Projet 1 JAVA - Hassanaly Moustafa, Walter Antoine - G10


Allez au spectacle, bon sang !
{Explications et Hypothèses}
1. Le tableau des tarifs
Voici le tableau récapitulatif regroupant l’ensemble des prix du théâtre que nous devons modéliser :
	
	ABONNEMENT
	HORS-ABONNEMENT (place)

	
	NORMAL
	JEUNE
	NORMAL
	JEUNE

	
	4 spect
	8 spect
	10 spect
	3 spect
	Catégorie 1
	Catégorie 2
	Catégorie 1 et 2

	TARIF A
	14.5
	NON*
	11.5
	10
	23
	16
	11.5

	TARIF B
	17
	NON
	14
	11.5
	26
	17
	13

	TARIF C
	12.5
	NON
	10.5
	10
	17
	17
	11.5

	TARIF D
	NON
	10
	NON
	NON
	16
	16
	11.5

	TARIF EXC
	23
	NON
	19.5
	19.5
	30
	23
	23


NON* : Signifie que le tarif n’existe pas encore pour le nombre de spectacles donné (ou éventuellement la catégorie correspondante).
Nous sommes partis du principe que le théâtre doit pouvoir modifier à sa guise ses tarifs : c’est pourquoi notre programme est organisé de telle manière que l’on puisse ajouter ou supprimer des tarifs très simplement, mais aussi des seuils de prix (nombre de spectacles pour les abonnements, et catégories de places pour réservations simples).
2. Gestion des tarifs et seuils de prix :

Pour changer ses tarifs, le théâtre peut modifier les éléments suivants qui sont regroupés dans l’interface Constantes :

· Modification des seuils de prix des abonnements (par ordre croissant) :
· Modification des seuils de prix des réservations :

· Les tarifs sont, eux, créés directement dans le main :

Un tarif est créé en indiquant :
· son libellé

· ses prix pour un abonnement normal, correspondants aux nombres de spectacles définis dans NBSPECABO_NORMAL
· ses prix pour un abonnement jeune, correspondants aux nombres de spectacles définis dans NBSPECABO_JEUNES
· ses prix pour une réservation avec réduction normale, correspondants aux catégories définies dans CATPLACE_NORMAL
· ses prix pour une réservation avec réduction jeune, correspondant aux catégories définies dans CATPLACE_JEUNES
· Paramètres supplémentaires :

On peut également définir le nombre de spectacles minimal pour chaque type d’abonnement, grâce aux constantes suivantes (définies dans Constantes) :
Lorsque l’abonnement n’est pas disponible pour une réduction donnée, on indique PAS_D_ABONNEMENT.
On peut aussi définir combien de jours à l’avance un client peut réservé pour un spectacle, qu’il possède un abonnement ou non : 


Enfin, il les constantes suivantes ont été ajoutées en prévision d’évolutions : 


Cette  organisation apporte une grande flexibilité au programme face aux modifications futures : Le théâtre pourra ainsi définir un nombre illimité de tarifs, de seuils de prix et fixer de nouvelles limites pour les abonnements.
On peut, par exemple, créer de nouveaux seuils pour les tarifs Jeunes qui ne proposent qu’un seul prix...
3. Gestion des spectacles :

Un spectacle de type Théâtre-Danse ou Musical est créé dans le main en précisant :
· son titre

· son tarif

· sa date
Pour créer un spectacle à plusieurs dates, il faudra répéter l’opération.
4. Gestion des Personnes :
Elles sont définies elles aussi dans le main, et le théâtre peut en créer sans aucune limitation.
· Les guichets :

Avant de faire travailler un guichet, il faut choisir le guichet qui travaillera : la méthode tourGuichetSuiv() se charge de retourner le prochain Guichet à travailler et dont la file n’est pas vide. Ainsi, chacun des guichets travaillera tour à tour.
Le programme reconnaît de lui-même le nombre de guichets, c’est pourquoi il n’utilise pas la constante NBGUICHETS suggérée dans l’énoncé.

· Le(s) responsables :

Leur travail consiste à valider les demandes d’abonnements qui leurs sont transmises par les guichets.
· Les clients :

On peut aussi les créer en ne définissant que leur prénom, ou en ne précisant ni nom, ni prénom.
5. Hypothèses :
· Les abonnements concernent toujours des places de catégorie 1.

· Il n’existe pas de tarif préférentiel comme précisé sur le sujet (déclaré facultatif).
6. Remarques :
· Il est possible que les dates des spectacles fournis en jeux d’essais soient dépassées et ne permettent plus d’effectuer un abonnement complet.
Il est alors nécessaire de mettre à jour ces dates pour correctement tester le programme…

· La classe de l’application se nomme Projet.

Pour de plus amples informations, une javadoc du programme est disponible.
NBSPECABO_NORMAL = {4, 8, 10} et NBSPECABO_JEUNES = {3};








CATPLACE_NORMAL={ECat.CAT1, ECat.CAT2} et CATPLACE_JEUNES={ECat.CAT1_2}








Tarif A=new Tarif("A [théâtre, danse]",


		new double[] {14.5, NON, 11.5}, new double[] {10}, 


new double[] {23, 16}, new double[] {11.5}


);





NBMINSPECT_THEATRE_JEUNES=3;


NBMINSPECT_THEATRE_NORMAL=4;


NBMINSPECT_MUSICAL_JEUNES=PAS_D_ABONNEMENT;


NBMINSPECT_MUSICAL_NORMAL=8;





new SpectacleTheatre("Akram Khan",	A,


new GregorianCalendar(2004,11,28,20,45)


);


new SpectacleTheatre("Jan Fabre",	B,


new GregorianCalendar(2004,11,29,21,15)


);





new Guichet("Sonia");


new Guichet("Laura");





NBJOURS_ABO=28;


NBJOURS_PLACE=21;





NBPLACES=150;


MONNAIE="euros";





Responsable leResponsable=new Responsable("Michael");








Client cli1 = new Client(Brette, Jean François);


Client cli2 = new Client(Walter, Antoine);


Client cli3 = new Client(Hassanaly, Moustafa);


Client cli4 = new Client();
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